METODIKA PRO RODICE A UCITELE
— 05 8l 808K USE ABMA [ YENAL) e

Podzimni ndsobilka ¢ ndsobilkové fady 2-6 e« matematika, pfemySleni a objevovdni

g

10 stanovist
zdznamovy arch

napovédy a samokontrolu
dopis od lesnich zviratek

ol

. Rozmistéte stanoviste.
. Pripravte zaznamovy arch.
. Nechte dité pracovat a premslet po svém.

. Tajenku vylustéte az na konci.

2 ';.~.:.«"' A o A B

Ptejte se: “Co uZ vis?”
Chyba je soutast objevovani.

Napovédu nabizejte aZ po vlastnim pokusu.
Nejde o rychlost, ale o prem{slent.

.
; Polffy\n LESA neni véc, kterou si odnesete domi.
- Je to to, co spole¢né objevime.

Po stezce si miZete povidat o tom, o se ditét lbilo nejvic, nebo si spolecné vytvorit lesni mandalu z
papfrovch ti prirodnich materiald.

Dékujeme, Ze s nami objevujete poklady lesa!

Prigieme Uim nadedt 5 objerouin



METODIKA PRO RODICE A UCITELE

ok 8 Steshis UGt dome, wenkiu | we UidE

Podzimni ndsobilka ¢ ndsobilkové fady 2-6 < matematika, premySleni a objevovani

NAPADY, NE PEVNA PRAVIDLA

VSechny postupy a navazujici ¢innosti berte jako inspiraci. Upravuijte je, kombinujte a

vvvvvv

jediny spravny postup je prostor pro samostatné premysleni a tvofivost.
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I.ROZCVIGIT SE

DEti vypotitaji nasobilkové
listg, OVEFf vgsledkg 3 listg S
schovaji.

T T L 1

III. TAJENKA A DOPIS
Po kontrole tajenky POKLAD

LESA dostane kaZda Skupinka
dopis od zviratek.

Deset stanovist: slovaf Glohy,
zaznam odpovédi 3 pismen.

Vijzva z ddp‘isu 2 mandala,
Vlastnf odpovéd zvifatkim e
dobrovolna.

Co je skutecny poklad lesa? Nejen spravna tajenka, ale také to, ceho si dité vSimne,
co si samo promysli a co dokaZe vypravét ostatnim.



CO V BALICKU NAJDETE
Wiehled, pamiicet a jgjich dcel

10 oEislovangch stanovist — vidg slovnf (lohs, Etgfi moZnosti odpovédi 3 ototend népovéda‘

Navod pro déti a zaznamov( arch — k v(sledku se zapisuje | pismeno; z pismen vznikne tajenka.

Kryci prouzky — volitelné zakryji ndpovédu, kterou dité vyuzije aZ podle potreby.

Kontrolni kli¢ a obrazkov( klit s postupy — pro ovéreni visledkd 3 nazorné vysvetleni resent.

7%z

o Dopis od lesnich zvifdtek: samostatnd venkovni a vnitfnf varianta aktivit.

Dopisni papir a obrazkov( névod k psani dopisu: pét krokd od osloveni a7 po podpis.

Osm losovacich témat: dobrovolnd inspirace k vgprévéni 0 737itcich z pﬁrodg.

Dvé sady nasobilkov{ch listd s kontrolou: kaZda obsahuje 22 prikladl; Ize rozdélit na poloviny po 11.

Prézdné listy, prehledy stromd a ukazky mandal: k viastni tvorbg, porovndvani a poznavani.

PRO CELOU STEZKU

10 stanovist (1 sada), navod pro déti, zaznamovy arch pro kazdé dité ¢i skupinku, kontrolni kli¢ pro dospélého a
obrazkovy kli¢ s postupy.

NA ZACATEK

Nasobilkové listy podle poctu déti a kontrolni listy. Po vypoctu si je déti uschovaji.

PO TAJENCE

Dopis od lesnich zvifatek: vnitfni NEBO venkovni varianta - jeden vytisk pro kazdou skupinku.

K MANDALAM

UvnitF: vypocitané papirové listy, pfipadné prazdné listy. Venku: pfirodniny (bez tisku).

DALS] VOLITELNE POMUCKY

Kryci prouzky; obrazkovy navod k psani dopisu (1 na piSici skupinku); témata (1 sada); dopisni papir; prehledy
stromU.edy stromd.

MINIMUM:

Jen matematicka stezka? Staci stanovisté, zaznamovy arch a kontrolni klic.



CILE A PROPOJENI PREDMETU
Co déts pri; nignich aktiitich Skuteché pracuidyi

Porozumét Gloze: precist zadanf, vybrat dolezité informace a urtit, co se ma zjistit.

Matematicky uvaZovat: zvolit vgpoiet, pracovat se Skupinami, délenim, polovinou Ci porovnévénim.

Vysvétlit a overit: popsat svlj postup, vyuzit napovedu a chapat chybu jsko moznost néco objevit.

Pozorovat a vyjadfit: vSimnout si prirodnich detaild, klast otazky, naslouchat a zapsst zazitek.

Spolupracovat a tvorit: domluvit se pri skladani mandaly a prijimat rozdilné ndpady

MATEMATIKA: Nasobilkové Fady 2-6, d&leni, porovnavani, polovina, fedeni slovnich tloh.

CESKY JAZYK: Cteni s porozuménim, psani dopisu, mluveny projev, otazky a naslouchant.

PRVOUKA: Stromy, listy, lesni Zivocichové, poznavani pfirody a ohleduplné chovani.

VYTVARNA VYCHOVA: Prace s barvou, tvarem, kompozici a fantazif p¥i tvorb& mandal.

PRACOVNI CINNOSTI: Vystfihovani, rozvrzent, lepeni a prace s papirovymi pruky.

POHYB VENKU: Orientace mezi stanovisti, bezpecny pohyb a pozorovani prostred:.

Propojeni predmétl vznika podle skutecné zvolenych cinnosti.
Nemusite uskutecnit vSechny.



JAK DETI PREMYSLEJI
ERompetence o matematickds pestnadt deseti Stanouwidt

* K uZeni: hleddni viastnich postupd a samokontrola. » K feSenf problémd: volba strategie a potrebn(ch Gdajo.
* Komunikativni: vysvétlenf Gvahy, rozhovor 3 dopis. » Socialni a persondlni: spoluprace a naslouchdni.

* Obtanske: ohleduplnost k prirodé. e Pracovni: organizace prace a dokonceni viastniho dila

il ST

1 VEVERCINY ZALUDY
: Nasobeni a rozpoznani nepotfebného Udaje.

2 JEZKOVY KASTANY
: Néasobeni a nasledné odcitani.

NEDOKONCENY OBRAZ
Zjisténi, kolik rad jesté chybi.

DVE STRANY STEZKY
Stejny pocet pfi jiném usporadani skupin.

SIPKY ZA KMENEM
Soucet dvou rGizné velkych skupin (2 -4 + 2 - 2).

POKLADY U POTOKA

Rozliseni parti od jednotlivych kaminkd.

Odhaleni rozdilu mezi spravnym a chybnym poctem.

SPRAVEDLIVE DELENI
Rozdéleni 27 kastan( na tfi stejné dily.

JEZEVCOVY BUKVICE
Polovina z poctu a porovnavani dvou mnoZzstvi.

KUDY NA PALOUCEK
Vybér prikladu podle hledaného vysledku.
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2 SOIKA SE SPLETLA
8

9
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1

Pedagogicka otazka: DokdZe dité ulohu vyresit vlastni uvahou, nebo pouze
automaticky ndsobi Cisla, kterd vidi v zaddni?



JAK STEZKU USPORADAT
Pastup. pro. Skolu, sahnadis o demdcs powsit

Rozcvitka — stezka — tajenka a kontrola — predani dopisu —> v{zva —> mandala.

Rozdelte déti do dvojic nebo malch skupin po trech az ttyfech.

Ka7d3 skupinka dostane zéznamovg arch a tuzku.

Skupinkg mohou zatit na rﬁzngch stanovistich, abg se U Ukold netvofilg Frontg.

Postupuji viastnim tempem a spoletné hledaji Fesen

DOlezité je i véta, Ze odpovédi zapisujf podle Eisel stanovist, ne podle pofadi navstévy, aby vysla tajenka.

ostanou svUj dopis.

YZVA A MANDALA SN

- Lesni detektlvove pak listy vybarvit, 'g :
‘vystfihnout a vytvofit mandalu.

e v‘_

% ORGANIZACNI POZNAMKA Dé&ti mohou zacinat na rdiznych stanovistich a postupovat
- vlastnim tempem. Dospély nabizi otazky a ndpovédu, nikoli hotovy vysledek. Odpovéd
zvitatkm je dobrovolna.



JAK STEZKU USPORADAT
Postup. pro. Skolu, gahnadw i demdcl pougits

PRIPRAVTE PROSTREDI

Stanovisté rozlozte na bezpecna mista. Ovérte Citelnost textl, moZnosti odpovédi
i napoved.

VYSVETLETE ZADANI

Dité precte ulohu, vyresi ji, vybere z moznosti a do archu zapiSe vysledek i
pismeno.

NECHTE DETI OBJEVOVAT

Mohou pracovat jednotlivé, ve dvojicich ¢i malych skupinach. Dopfrejte jim vlastni
tempo.

NABIDNETE OPORU

Nejprve navrat k zadani, pak otazka od dospélého nebo otocena napovéda.
Nepreskakuijte k vysledku.

UZAVRETE A ZKONTROLUJTE

Po deseti stanovistich déti sestavi tajenku POKLAD LESA a porovnaji vysledky s
klicem.

o Prostor: les, Skolnf zahrada, chodba, trida i télocvitna.
o (as: priblizng jedna vyutovaci hoding na 23Kladnf stezku a kontrolu podle tempa skuping; nejde o Casov] limit
pro dgti.

Stanovisté i zaznamovy arch jsou ocislované, proto mohou déti zacit na
kterémkoli stanovisti a pokracovat v libovolném poradi. Pismena
zapisuji vzdy k prislusnému cislu, takze tajenku pak bez potizi sestavi.



JAK DITE PODPORIT
Samastatnadt, ndposédy, kontla a price § chybouw

o ,Co vZ vi§?" Dit€ si pojmenuje Odaje, ktere zaddni nabizi.

o ,Co presné mame zjistit?* Rozlisi otazku od nepodstatn(jch informact.
o ,M0OZes si to nakreslit?” Vytvori obrazek, skupiny nebo model z kaminkd.

o ,Jak poznds, Ze to sedi?” Vyzkousi kontrolu nebo vysvetli svij vpotet.

o Ototenou napovédu mize dité pouZit po vliastnim pokusu. Kryci prouzky jsou dobrovolné.
o KT se sprava(mi visledky a postupy nabidnéte k samokontrole. Po neshodé hledejte, kde se zménila
Ovaha, nejen spravné Cislo.

o Na stanovistich détem dejte moznost popsat fesent slovng, kresbou nebo vgpoEtem

Pretist zadan! spoletng, poutit
- potitact pfedmétg, nacrt skupin 3
AL otézkg, kte{ré vedou dal.

Nejde o rychlost. Chyba je pfirozenou soucasti uceni. Zalezi na porozuméni, ne na
tom, kdo jako prvni vyplni cely arch.



CO NASLEDUJE PO TAJENCE
Pegerauini prinedy, hoghouer, deni @ pdani

DEti prijdou s tajenkou POKLAD LESA za utitelem nebo rodicem. Spoletné zkontroluji vgsledky; chyby mohou
dEti samy opravit. Kazda skupinka pak dostane svij v(tisk dopisu od lesnich zvirdtek a ponechd si ho pro dalsi

préci

‘;'r.w’q? !. PR
VENKovnf:VYZVA B
Déti najdou tfi rdzné listy, porovnajf tvary

,,Lesnl detekt \Z%Ve" pripomenou zaZitky z

3 barvy a zkusi urtit stromy. Pak hledaji prirody, pr|praV| 0vE otevien otdzky pro
zajimav() zvuk, vOni, tvar €i barvu a sdilejf spoluZaky, pozorné vyslechnou odpovedi 8
sv0j objev. Nic nemusi trhat ani odnaset. : podéll se o prekvapiva zjistént.

DEti mohou na prilozeném dopisnim papiru vypravét o viletu, objevu nebo setkanf se zviretem.
Kdo potrebuje napad, vylosuje si jeden z osmi listd s otevien(mi tématy. List moZe vymeénit nebo zvolit vlastnf
téma

1. OSLOVEN] Komu pigu?

2. PROC PiSU Pro¢ odpovidam?
3. SDELENI Co jsem profil(a)?
4.ROZLOUCENI Jak dopis uzaviu?
o.PODPIS Kdo dopis napsal?

Pomocné otazky slouzi jen jako opora, ne jako povinna osnova. Mladsi déti mohou psat
nékolik vét, doplnit obrazek nebo své vypravéni nejprve Fict nahlas. V pfilohach je i
obrazkovy navod ,Jak napsat dopis lesnim zviratkdm®*



NASOBILKOVE LISTY A MANDALY
Samastainé paditini, Spalecnd, tuorkoy o wasin, fontogie

T e

K dispozici jsou 2 sady po 22 pfikladech z ndsobilkov(ch fad 2—6.

Kazdou stranku (ze rozstfihnout napil: vzniknou 4 kratsi varianty po 11 piikladech.

Kazda sada ma kontrolnf list. Dité nejprve vgpoﬁité, al potom porovnava vgsledkg

VYPOCITES
Déti vyresi priklady na listech a doplni vysledky.

VYBARVI A VYSTRIHNI

Pouziji pastelky; Ize tisknout i na barevny papir. Obrysy mohou vystfihovat samy.

DOMLUV SE VE SKUPINE

|dedIné 3-5 déti spolecné zkousi rizné rozlozeni.

VYTVOR VLASTNI DiLO

Po spolecné domluvé mohou listy prilepit nebo mandalu ponechat rozloZzenou.

o Prazdné listy: k vlastnim prikladdm, kresbam nebo jako nahrada chgbéjicich listk{.

o Venkovni mandala: z volng leZicich prirodnin, bez trhanf rostlin; lze ji vyFotografovat.

weov s

NejduleZitéjsi je vlastni napad déti. Ukazky mandal slouZi jen pro predstavu.
Nejde o predlohy k pfesnému napodobeni ani o soutéz v krase.



LISTY STROMU A UKAZKY
V8imdni; 8 privady o pitklady terijch uspardddns

Prilozen() mal(j urCovaci prehled predstavuje tvary listd vybran(ch stromd. Druhy prenled nabizi orientacni (daje

o jejich velikosti. DELi mohou porovndvat tvar, okraj, barvu a velikost, ale nemusi zndt vsechny ndzvy.

Pozor na méfitko: uvedené rozméry listl jsou pouze orientacni a obrazky nejsou
ve skute¢ném méritku 1 : 1. Velikost listl se lisi i u téhoz druhu stromu. Pro
skutecné mereni pouZijte listy nalezené v prirodé.

Obrazky ukazuji jen dvé z mnoha moZnosti. NejlepSi mandala je ta, kterou si déti
vymysli samy - s rlznymi barvami, tvary i rozmisténim listd.
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VYSLEDKY ZALUDOVE STEZKY

Tajenku tvofi pismena v poradi stanovist: POKLAD LESA.
U Uloh ovéfujeme nejen Cislo, ale také zpUsob premysleni.

1.VEVERCINY ZALUDY

28 P 187 - 26

Ctyfi duby a pod kazdm sedm Zalugd.

4.NEDOKONCENY OBRAZ

8-6=2
A 2. 9=10

Chybi 2 Fady a v kazde ma byt S5 offSkd.

5.SIPKY 2A KMENEM

4 =8

12 A - 1

Potitsm pouze 4 viditélné 8+4= 12
VEtviEky.

7.S0JKA SE SPLETLA

5 | 08"= 48 48-
45 =3

Ve skutetnosti je 48 jerabin, sojka jich napotitala jen
43.

9.JEZEVCOVY BUKVICE

2.4=8

8 3 2.2=4

Potitdm pouze 4 viditélné 8+4= 12
VEtvitky.

2.JEZKOVY KASTANY

57 0O 0.4 =20
K572 17

Nejdriv spotitam vsech 20 kaStand, potom odettu 3.

4. DVE STRANY STEZKY

7 A om0 =18

6. 3818

OBE strany maji 18 §isek. 18-18 =0
Rozdil je O.

6.POKLADY U POTOKA

6 D il 4 -
8-2u=:6

Jeden par jsou 2. Ctyfi pary je 8 kaminkd. Bobr odnesl dva
kaminky.

8.SPRAVEDLIVE DELENI
9 F e B

27 kaStand naskldddm na 3 stejné velke hromadky.

10.KUDY NA HOUBOVY PALOUCEK

17 A 2.6 =12

Jeden pér jsou 2. Ctyfi pary je 8 kaminkd. Bobr odnesl dva
kaminky.

Obrazky ukazuji jen dvé z mnoha moZnosti. Nejlepsi mandala je ta, kterou si déti
vymysli samy - s rliznymi barvami, tvary i rozmisténim listd.
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VYSLEDKY ZALUDOVE STEZKY

Tajenku tvofi pismena v poradi stanovist: POKLAD LESA.
U Uloh ovéfujeme nejen Eislo, ale také zplsob premyslent.

1.VEVERCINY ZALUDY

Sprévng: 28 — P
Pod Etyfmi duby leZi vidy 7 Zaludd. Pod patim nejsou
Z3dné.
Potitame tedy jen Etyfi duby.

(ALS The )
Pozor! P4ty dub nepotitame, protoze pod nim Zddné Zaludy
neleZf.

5.NEDOKONCENY OBRAZ
Sprévng: 10 - K
Sovinka chce mit 8 fad ofiSkd. UZ ma hotovich 6 Fad.
Kolik fad ji jeste chybi?

8-6=2
V kaZdé fadé md bt 5 ofiskd.
2-5=10

Pozor! Hleddme potet chybéjicich ofisko, ne potet fad.

5.SIPKY ZA KMENEM

Sprévné: 12 — A
Na dvou vétvitkich rostou vZdy 4 Sipky.
pAish
Na dalSich dvou rostou vidy 2 Sipky.
2:2<=4
Ted viechny viditelné Sipky setteme.
8+4=12
Pozor! VEtvicku schovanou za kmenem nepotitame

1.S0JKA SE SPLETLA
Sprévng: 5 - L
Na 6 vétvickdch roste vidy 8 jefabin.
6-8=48
Sojka ale napotitala jen 43.
Zjistime, o kolik se spletla.
48 — 43 =35
Pozor! Nehledame vSechny jerabiny, ale rozdil mezi obéma potty

9.JEZEVCOVY BUKVICE
Sprévng: 8 - §
Jezevec naSel 4 hromddky po 4 bukvicich.
4-4=16
Plch nasel polovinu.
Polovina ze 16 je 8.
Ted zjistime, o kolik bukvic naSel jezevec vice.
16-8=8
Pozor! Nestati zjistit, kolik nasel plch. Musime oba potty porovnat.

2.JEZKOVY KASTANY

Sprévng: 17 - O
JeZek md 5 hromddek. V kaZdé jsou 4 kastany.
Nejdfiv spotitdme viechny kastany.
5:4-=120
Veverka si 3 odnesla.
20:=13"=k17
Pozor! Veverka odnesla tfi ka§taﬂg, ne tfi hromédkg.

4.DVE STRANY STEZKY

Sprévng: 0 - L

Na prvni stran€ jsou 3 skupiny po 6 Siskach.
3-6=18

Na druhé stran€ je 6 skupin po 3 Sikach.
6:-3=18

Na obou strandch je stejn& Sisek.
18 -18=0

Pozor! Skupiny vypadaji jinak, ale SiSek je stejné.

6.POKLADY U POTOKA

Sprévné: 6 — D

Bobr nasel 4 pary kaminkd.

V jednom péru jsou 2 kaminky.

4-2=8

Dva kaminky odnesl.

8-2=6

Pozor! Bobr odnesl dva kaminky, ne dva pary.

8.SPRAVEDLIVE DELENI

Sprévng: 9 — E
Tri seldtka si chtéji rozdglit 27 kastand.
KaZdé musi dostat stejné.
2R 3E=19
KaZdé selatko dostane 9 kastand.
Pozor! DElime kaétang mezi tri seldtka. Nehleddme potet vsech
kastand.

10.KUDY NA HOUBOVY PALOUCEK

Sprévng: 12 — A

Zajic hledd cestu, na které je priklad s visledkem 12.

Spotitame viechny smérovky.

45 8°=132 S =

24 6,012 6-5 =30

Sprévnd je smérovka s prikladem 2 - 6.

Pozor! Nevybirdme nejvétsi ani nejmensi visledek. Hledame presné Efslo
124
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VYSLEDKY ZALUDOVE STEZKY

Tajenku tvofi pismena v poradi stanovist: POKLAD LESA.
U Uloh ovéfujeme nejen Eislo, ale také zplsob premyslent.

1.VEVERCINY ZALUDY

Sprévng: 28 — P
Pod Etyfmi duby leZi vidy 7 Zaludd. Pod patim nejsou
Z3dné.
Potitame tedy jen Etyfi duby.

(ALS The )
Pozor! P4ty dub nepotitame, protoze pod nim Zddné Zaludy
neleZf.

5.NEDOKONCENY OBRAZ
Sprévng: 10 - K
Sovinka chce mit 8 fad ofiSkd. UZ ma hotovich 6 Fad.
Kolik fad ji jeste chybi?

8-6=2
V kaZdé fadé md bt 5 ofiskd.
2-5=10

Pozor! Hleddme potet chybéjicich ofisko, ne potet fad.

5.SIPKY ZA KMENEM

Sprévné: 12 — A
Na dvou vétvitkich rostou vZdy 4 Sipky.
pAish
Na dalSich dvou rostou vidy 2 Sipky.
2:2<=4
Ted viechny viditelné Sipky setteme.
8+4=12
Pozor! VEtvicku schovanou za kmenem nepotitame

1.S0JKA SE SPLETLA
Sprévng: 5 - L
Na 6 vétvickdch roste vidy 8 jefabin.
6-8=48
Sojka ale napotitala jen 43.
Zjistime, o kolik se spletla.
48 — 43 =35
Pozor! Nehledame vSechny jerabiny, ale rozdil mezi obéma potty

9.JEZEVCOVY BUKVICE
Sprévng: 8 - §
Jezevec naSel 4 hromddky po 4 bukvicich.
4-4=16
Plch nasel polovinu.
Polovina ze 16 je 8.
Ted zjistime, o kolik bukvic naSel jezevec vice.
16-8=8
Pozor! Nestati zjistit, kolik nasel plch. Musime oba potty porovnat.

2.JEZKOVY KASTANY

Sprévng: 17 - O
JeZek md 5 hromddek. V kaZdé jsou 4 kastany.
Nejdfiv spotitdme viechny kastany.
5:4-=120
Veverka si 3 odnesla.
20:=13"=k17
Pozor! Veverka odnesla tfi ka§taﬂg, ne tfi hromédkg.

4.DVE STRANY STEZKY

Sprévng: 0 - L

Na prvni stran€ jsou 3 skupiny po 6 Siskach.
3-6=18

Na druhé stran€ je 6 skupin po 3 Sikach.
6:-3=18

Na obou strandch je stejn& Sisek.
18 -18=0

Pozor! Skupiny vypadaji jinak, ale SiSek je stejné.

6.POKLADY U POTOKA

Sprévné: 6 — D

Bobr nasel 4 pary kaminkd.

V jednom péru jsou 2 kaminky.

4-2=8

Dva kaminky odnesl.

8-2=6

Pozor! Bobr odnesl dva kaminky, ne dva pary.

8.SPRAVEDLIVE DELENI

Sprévng: 9 — E
Tri seldtka si chtéji rozdglit 27 kastand.
KaZdé musi dostat stejné.
2R 3E=19
KaZdé selatko dostane 9 kastand.
Pozor! DElime kaétang mezi tri seldtka. Nehleddme potet vsech
kastand.

10.KUDY NA HOUBOVY PALOUCEK

Sprévng: 12 — A

Zajic hledd cestu, na které je priklad s visledkem 12.

Spotitame viechny smérovky.

45 8°=132 S =

24 6,012 6-5 =30

Sprévnd je smérovka s prikladem 2 - 6.

Pozor! Nevybirdme nejvétsi ani nejmensi visledek. Hledame presné Efslo
124

14



W{‘i‘f’i‘%PODEKOVANI

ﬁ;féﬁaf «

L 2

Dékuji, ze davate détem prostor objevovat,
premyslet a hledat vlastni cesty k reseni.

Preji vam, at Zaludova stezka prinese nejen radost z uceni,
ale také krasné spolecné chvile a nové objevy. @

* Fhistjna | KSchJinak
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